
Nok1。￥光学三维动作捕捉系统

系统功能

无论是移动、 跳跃、 等基本动作， 坯是舞蹈、 翻液、 打斗、 武术等复杂胡作， 均可使用Nokov 学三维胡作 捕捉系统撞行葫
作捕捉． 即使是脸部和于部等细＇»＂， 也可使用 Nokov 使它榴栩如生．

· 重视同描捕捉人数： 1-10 人

• 应用范固＝ 带ft CG、温�ft动画、 三维动画、 羁视特放、 「告
• 可捕捉对象： 人、 踵具西南物（姐马、 狗、 獗、 羊等）
． 捕捉输出髓据格式： .trc、 .trb、 .htr



N。k。v光学三维动作捕捉系统

实时数据角色绑定驱动

将虚II.角色与人幅画动相拥定后， Nokov可实

现角色与被捕捉销的同步运捕， 使用户能够实

时观看捕捉效果， 提高影片或南面的制作最率

和质量．

Nokov可接入软件

＠ 国UNREAL 
ENGINE 

Unreal Maya Motion Builder 

， 
AUTODESK 

305 MAX 
2019 

3DMAX 

动作数据修复精准快速

提供完整的胡作捕捉京辑和编萄软件． 可对

数据逝行快撞人工修复， 包括圃酷、 摸补、

军渭等处理， 使人唰疆萄物的动作更加置真
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